
令和８年度　課題研究テーマ一覧（機械科）

班 課題研究テーマ（班のテーマ） 個人テーマ

３DCADを利用した設計

現地調査による構造研究

機械加工を行った製作

箱罠の種類の調査

溶接加工による製作

モータの制御の研究

全体デザインの計画

強度計算と設計

機械加工による製作

マシンの選定、工程の研究

溶接作業の習得

溶接作業の工程

トレーニングマシンの設計

接合の仕方の研究

材料の選定と設計

強度計算の研究

溶接作業による製作

機械加工による部品製作

組立作業と全体調整

燻製機焼き肉コンロの組み立ての研究

半自動溶接による製作研究・研究

焼き肉コンロの構造研究

製作物の設計・計画

燻製機の構造研究

ロケットストーブ部分の設計

ピザ窯部分の設計

全体デザインの計画

溶接作業による製作

組立作業と全体調整

防球ネットの調査研究

防球ネットの溶接加工

ティーバッティング装置の設計

ティーバッティング装置の製作

1 熊捕獲用箱罠製作

2 電動カートの製作

3 トレーニングマシンの制作

4 スチールラックの製作

5 燻製できる焼き肉コンロの製作

6 ロケットストーブを用いたピザ釜の製作

7 野球用具製作と修理



令和８年度　課題研究テーマ一覧（電気科）

班 課題研究テーマ（班のテーマ） 個人テーマ

弘前市の配電における歴史調査

弘前市の配電における問題調査

弘前市の配電における雪害対策調査

弘前市の配電における作業員の調査

LED表示部に関する研究

ゲーム難易度調整の研究

ボール射出部の製造

ボール分別部加工の研究

ブザー部分の研究

前後スライド部制御の研究

金属加工（曲げ）の研究

木材加工（穴あけ）の研究

ゲームシステムの研究

回転体構造の研究

景品押し出し部の研究

Aruduino制御の研究

3Dプリンタによる設計の研究

本体の設計と強度向上の研究

シーケンサ制御の研究

得点カウント部の制御に関する研究

本体構造図の研究

動作原理と実体化の研究

カウントプログラムの研究

木材加工（切断、接合）の研究

音声出力の研究

的部センサの研究

1 弘前地区の配電・送電に関する研究

2 タイミングボールゲームの製作

3 コインゲームの製作

4 ドリームキャッスルの製作

5 電子ツイスターゲームの製作

6 電子ダーツの製作



令和８年度　課題研究テーマ一覧（電子科）

班 課題研究テーマ（班のテーマ） 個人テーマ

ユニット回路の開発を通して動作原理を理解する。

送受信機回路の研究を通して無線通信システムの概要を理解する。

動作回路の製作を通して電子素子の特性を理解する。

研究・製作を通して増幅回路の原理を理解し設計する能力を身に付ける。

制御プログラムの作成を通してプログラミング技術を習得する。

制御プログラムの作成を通してプログラミング技術を習得する。

制御回路の研究・製作を通してはんだ付けの技術・技能を習得する。

制御回路の研究・製作を通してはんだ付けの技術・技能を習得する。

Arduinoを用いたモータ制御のプログラミング技術を身につける。

電子回路の設計を通して半田付けの技能を高める。

Arduinoを用いたセンサ制御のプログラミング技術を習得する。

読み取り機部分の設計・製作に必要な技術を身につける。

RFIDを活用したシステムのプログラミング技術を習得する。

制御回路の研究・製作を通してはんだ付けの技術・技能を習得する。

制御回路の研究・製作を通してはんだ付けの技術・技能を習得する。

筐体の設計・製作を通して工具の取り扱い方を理解し製作技術を身に付ける。

筐体の設計・製作を通して工具の取り扱い方を理解し製作技術を身に付ける。

制御回路の研究・製作を通してはんだ付けの技術・技能を習得する

制御回路の研究・製作を通してはんだ付けの技術・技能を習得する

回路の研究・製作を通して電子回路の設計技術を習得する。

回路の研究・製作を通して電子回路の設計技術を習得する。

動作プログラムの作成を通してプログラミング技術を習得する。

動作プログラムの作成を通してプログラミング技術を習得する。

マイコン制御を通してプログラミング技術を習得する。

マイコン制御を通してプログラミング技術を習得する。

制御プログラムの作成を通してプログラミング技術を習得する

制御プログラムの作成を通してプログラミング技術を習得する

電子回路の設計と製作。

電子回路の設計と製作。

制御回路の研究・製作を通してはんだ付けの技術・技能を習得する。

制御回路の研究・製作を通してはんだ付けの技術・技能を習得する。

筐体の設計・製作を通して製作技術を身に付ける。

制御プログラムの作成を通してプログラミング技術を習得する。

モータの特性を理解し、組み立て技術を習得する。

筐体の製作を通して工具の取り扱い方を習得する。

1 Bluetoothスピーカーの製作

2プログラミング等を使用したカラオケマシーンの製作

3 ICカードと読取り機の製作

4 イライラ棒の製作

5 エアホッケー

6 記憶力ゲーム

7 スマートごみ箱

8 ミニサーキットゲームの製作



令和８年度　課題研究テーマ一覧（情報技術科科）

班 課題研究テーマ（班のテーマ） 個人テーマ

鳥獣追い払いの音声の研究

AIによる鳥獣の判定の研究

プログラム環境の制作

通知プログラムの研究

認証回路の設計・製作

3Dプリンタによる構造設計

睡眠時の顔認証の研究

睡眠時の心拍数の研究

スマートミラー構造の研究

表示プログラムの制作

スマートミラーの製作

UFOキャッチャーの構造研究

UFOキャッチャーの構造製作

動作プログラムの作成

プラスチック判別のハードウェア製作

プラスチック判別のプログラム作成

表示画面の研究

ＲＦＩＤの研究

周回カウンタープログラムの作成

音声入力プログラムの作成

レシピの検討と入力の研究

円形錠剤ケースの製作

取り出し回転プログラムの作成

シールＲＦＩＤデータの研究

忘れ物通知プログラムの作成

ＲＦＩＤ読み取りボックスの研究

弘前周辺の観光地の撮影と画像編集

PhotoShopの研究と画像編集

変化表示プログラムの作成

切断構造の製作・調整

３Ｄプリンタによる構造設計

切断構造プログラムの作成

Pythonを用いたプログラム作成

AIを活用した食材検出

食材のカロリー検出と消費カロリーの研究

1 AIを活用した鳥獣対策

2 置き配認証の研究

3 居眠り防止

4 スマートミラー

5 棒差しUFOキャッチャー

6 プラスチック判別

7 周回カウンター

8 音声操作レシピアシスト

9 服薬管理

10 忘れもの防止

11 認知症予防

12 ニンニクカット君

13 カロリー計算と消費



令和８年度　課題研究テーマ一覧（建築科）

班 課題研究テーマ（班のテーマ） 個人テーマ

15人住まいの住宅設計

雪を楽しむ家の設計

15人住まいの住宅設計

雪を楽しむ家の設計

雪を楽しむ家の設計

庭屋一如の家の設計

15人住まいの住宅設計

県産材による工芸品の製作

県産材による工芸品の製作

県産材による工芸品の製作

県産材による工芸品の製作

ステンドグラスを使ったベンチの製作

プランターの製作、本棚の製作

プランターの製作、本棚の製作

プランターの製作、本棚の製作

プランターの製作、本棚の製作

プランターの製作、本棚の製作

矢立て箱の製作

卓上収納ボックスの製作

壁掛け折りたたみテーブルの製作

折りたためるカウンターテーブルの製作

収納ボックスの製作

木棚の製作

弘前市仲町武家屋敷の調査研究

弘前にある前川國男・堀江佐吉の建物の調査研究

弘前市禅林街の寺社建築の調査研究

杉角材材による木拾い・墨付け・加工・建て方

坪住宅ＣＡＤによる軸組設計・原価計算（見積）・加工管理

坪住宅ＣＡＤによる軸組設計・原価計算（見積）・加工管理

坪住宅ＣＡＤによる軸組設計・原価計算（見積）・加工管理

杉角材材による木拾い・墨付け・加工・建て方

杉角材材による木拾い・墨付け・加工・建て方

杉角材材による木拾い・墨付け・加工・建て方

杉角材材による木拾い・墨付け・加工・建て方

杉角材材による木拾い・墨付け・加工・建て方

1
建築設計競技

各建築設計競技への取り組み

2 養護学校との連携

5
調査研究

弘前の古い建物の調査

6

建築大工

木造在来軸組工法による

「坪住宅」の軸組製作実践

3

ものづくり①

「青森ヒバ」の端材を活用した

アップサイクル

4

ものづくり②

木材加工



令和８年度　課題研究テーマ一覧（土木科）

班 課題研究テーマ（班のテーマ） 個人テーマ

外業課題の測点設置方法

内業計算の効率化について

測量誤差の原因の調査

橋の構造設計について

橋の性能評価について

橋のデザインについて

橋の効率的な形成について

橋の歴史について

橋の役割と維持管理について

橋の多様な構造形式

デザイン部門(国自慢：富士山)

デザイン部門(学校自慢：バレーボール)

コンクリートの強度部門（材料準備（細骨材の表乾状態））

コンクリートの強度部門（材料準備（粗骨材の表乾状態））

コンクリートの強度部門（試験（ｽﾗﾝﾌﾟ、空気量））

コンクリートの強度部門（配合設計（鉄筋なし））

プレゼンテーション部門（工夫や製作過程）

弘前公園（内堀）の水質調査

弘前公園（外堀）の水質調査

湧き水（弘前市）の水質調査

湧き水（黒石市）の水質調査

湧き水（平川市）の水質調査

岩木川の水質調査

土淵川の水質調査

各地区の水質の比較

おいしい水について

4 環境調査について

1 ものづくりコンテスト２０２６測量部門

2 橋梁模型製作

3 コンクリート甲子園に向けて


